Мастер класс на тему: «Развитие личности и активного творческого потенциала учащихся методом  «Кроссенс», 04.12.2025.
заместитель директора по УР Кузьмина Т.П.

Кроссенс – методический прием, позволяющий на практике воплотить в деятельности учителя смену приоритетов, продиктованных целями системы современного образования: не научить, а создать условия для самостоятельного творческого поиска ученика; прием-головоломка нового поколения, соединяющий в себе лучшие качества сразу нескольких интеллектуальных развлечений: головоломки, загадки и ребусы.

Воспитание творческой личности ребенка еще в XIX веке Л.Н.Толстой считал важнейшей задачей школы. «Если ученик в школе, - указывал он, -  не научился сам ничего творить, то и в жизни он всегда будет только подражать, копировать, так как мало таких, которые бы, научившись копировать, умели сделать самостоятельное приложение этих сведений». Не в этом ли главная цель образования?  
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Мастер-класс по технологии «кроссенс» — это мероприятие, направленное на знакомство с методом ассоциативных головоломок, который развивает логическое, творческое и критическое мышление. Кроссенс сочетает элементы кроссворда, ребуса и загадки, где изображения связаны между собой по смыслу.  
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Что такое кроссенс

Кроссенс — это поле из 9 квадратов (обычно четырехугольников), в которых размещены изображения. Каждое изображение связано с предыдущим и последующим по смыслу, а центральная картинка объединяет по смыслу сразу несколько элементов. Слово «кроссенс» происходит от английского «пересечение смыслов» (по аналогии с кроссвордом, где «пересечение слов»). 

Идея создания принадлежит писателю, педагогу и математику Сергею Федину и доктору технических наук, художнику и философу Владимиру Бусленко. Впервые кроссенс был опубликован в 2002 году в журнале «Наука и жизнь».  

Алгоритм создания кроссенса

1. Определить тематику и общую идею. 

2. Подобрать изображения, иллюстрирующие элементы. 

3. Выделить 9 элементов, имеющих отношение к теме или идее. 

4. Найти связи между элементами, определить последовательность. 

5. Сконцентрировать смысл в одном элементе (центральный квадрат). 

6. Выделить отличительные черты каждого элемента.  

Как читать кроссенс

· Направление движения: сверху вниз и слева направо, двигаясь только вперёд и заканчивая на центральном квадрате.  

· Начало: можно начать с любой узнаваемой картинки 

· Способы чтения: «улитка», «солнышко», «крест». 
·  Цели и применение

· Развитие мышления: логического, творческого, критического, образного.  

· Развитие речи: упражнение для формирования связной речи, умения классифицировать, обобщать, анализировать.  

· Применение в образовании: на уроках (русский язык, литература, история и др.), в работе с дошкольниками (при формулировке темы, изучении нового материала, закреплении знаний, рефлексии).  

· Мотивация и активизация учащихся: кроссенс может использоваться для привлечения внимания к теме, создания проблемной ситуации 

Практическая часть мастер-класса

· Разгадывание готовых кроссенсов: участникам предлагают рассмотреть изображения и установить связи между ними, составить рассказ.  

· Создание собственных кроссенсов: участники могут попробовать составить кроссенс на заданную тему, используя предложенные картинки. 
·  Работа в группах:  составление кроссенса по группам с последующей защитой.  Рефлексия

В конце мастер-класса  проведена рефлексия, обсудили, что нового узнали участники, какие навыки приобрели.  

Важно учитывать, что сложность кроссенса зависит от возраста и уровня подготовки участников. Для детей могут использоваться адаптированные варианты с меньшим количеством изображений или более простые связи. 
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